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Brettspiele fiir unterwegs

Das beste aus zwei Welten — ein Gesellschaftsspiel fir den Abend mit der Familie und eine giinstige App fiir die Bahnfahrt oder wenn gerade kein Mitspieler da ist.

Als der Ravensburger Spiele-
verlag vor zwei Jahren seine
SmartPlay-Reihe startete, war
man sich beim Branchenpri-
mus sicher, dass die Zukunft
der Gesellschaftsspiele nur in
der Verquickung von Kklassi-
schem Brettspiel mit digitalen
Elementen liegen konne.
SmartPlay-Spiele kamen mit
einer App, die das Spiel erklér-
te und {iber die Kamera des
Smartphones auch verfolgte.
Dazu musste das Telefon in
ein Stativ einspannt werden,
sodass das gesamte Spielbrett
aufgenommen werden konn-
te. Beim grofiten deutschen
Spieleverlag hoffte man, dass
SmartPlay ,die Revolution
am Brettspielemarkt“ werden
wiirde. So kam es allerdings
nicht. SmartPlay wurde ein
kolossaler Flop und flog
schon nach einigen Monaten
wieder aus dem Verlagspro-
gramm. Obwohl jéhrlich rund
eintausend  Gesellschafts-
spiele auf dem deutschen
Markt erscheinen, sind seit-
dem kaum noch Spiele mit
App-Unterstiitzung ~ verdt-
fentlicht worden, Kinder-und
Lernspiele einmal ausgenom-
men. Bei Ravensburger hatte
man komplett unterschitzt,
dass sich viele Brettspieler be-
wusst fiir eine analoge, kom-
munikative Art des Spielens
entscheiden und zumindest
widhrend des Spiels gerne
auch mal handyfrei sein wol-
len. Was natiirlich nicht heif3t,
dass diese Menschen etwas
gegen Spiele-Apps hitten,
ganz im Gegenteil: Viele be-
geisterte Brettspieler sind
ebenfalls gliihende Anhinger
von Apps, ndmlich dann,
wenn sie entweder alleine
sind, auf reisen, nicht viel Zeit
haben oder ein neues Spiel
einmal gilinstig ausprobieren
wollen.

Spieleverlage haben dies er-
kannt und App-Umsetzungen
zu vielen Gesellschaftsspie-
len entwickelt. So bekommen
Fans der Spiele das Beste aus
beiden Welten geboten: Gro-
3¢ Brettspiele mit viel Materi-
al, wenn ein Spieleabend mit
der Familie oder den Freun-
den anliegt, und schnell zu
spielende Apps, wenn gerade
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einmal keine Mitspieler zur
Hand sind oder diese schlicht
keine Lusthaben, ein Spiel he-
rauszukramen und sich fiir ei-
ne Stunde anden Tisch zu set-
zen. Fiinf Spiele, die sowohl
als ,richtiges* Brettspiel als
auch als perfekt funktionie-
rende App existieren, stellen
wir hier vor.

Splendor: Die perfekte
Kombi

Bei ,,Splendor* schliipfen
die Spieler in die Rolle von
Edelsteinhéndlern, die darum
wetteifern, Rohdiamanten in
Juwelen umzuwandeln. Dazu
bendtigen sie Minen, Trans-
portwege und Kunsthand-
werker, die im Laufe des
Spiels eingesammelt werden.
Das Spielmaterial im analo-
gen Spiel ist unschlagbar: Di-
cke Pokerchips, die sich tat-
sdchlichwie schwere Diaman-
ten anfithlen, und grandios
gestaltete Karten. ,,Splendor“
ist eines dieser wenigen
,»Nochmal-Spiele“, die immer
gleich mehrfach gespielt wer-
den, weil immer jemand eine
Revanche fordert. Die App
transportiert das Spielgefiihl
aufs Smartphone und bietet
eine Reihe an gelungenen
Challenges fiir Solospieler.
Sowohl als Brett- als auch
App-Spiel absolut top!

Zug um Zug:
Der Trendsetter

»Zug um Zug“, das ,,Spiel
des Jahres 2004, diirfte eines
der bekanntesten Brettspiele
seit ,Monopoly“ sein. Was
weniger bekannt ist: Days of
Wonder, Verleger von ,,Zug
um Zug*, erkannten als erste,
dass gute App-Umsetzungen
hervorragende Werbung fiir
die Originalspiele sind. Erst
nachdem die ,,Zug um Zug“-
Appeinvoller Erfolgwar, wur-
de das Brettspiel zum welt-
weit millionenfach verkauf-
ten Bestseller. Viele Spieler
haben das hervorragende
Brettspiel iiber die App ken-
nengelernt. Kiirzlich wurde
die etwas in die Jahre gekom-
mene App noch einmal kom-
plett tiberarbeitet, zum Brett-
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spiel erscheinen jéhrlich Er-
weiterungen. ,,Zug um Zug“
ist noch immer ein fantasti-
sches Familienspiel.

Patchwork: Spielen fiir
Verliebte

Brettspiele sind berithmt-
bertichtigt fiir ihre teils abs-
trusen Themen. Im Zwei-Per-
sonen-Spiel ,,Patchwork* fli-
cken die Kontrahenten an ih-
ren Tagesdecken herum. Wer
die ausliegenden Flicken am
geschicktesten und schnells-
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ten so zusammennéht, dass
moglichst keine Locher in der
eigenen  Patchwork-Decke
entstehen, gewinnt. Klingt
langweilig, abstrakt und eher
nerdig, ist aber durchaus
spannend und eines der
schonsten Spiele fiir Paare,
die sich abends gerne noch
mal fiir eine halbe Stunde an
den Spieletisch setzen. Das
Spiel geht flott von der Hand
und kann in einen ziemlich
aufreibenden Wettkampf aus-
arten. Und hat man einmal
kein Date zur Hand, macht

yPatchwork“ auch in der neu-
en App grofien Spafd!

Galaxy Trucker:
Gaga-Raumschiffbau

Apps bieten gegeniiber
Brettspielen noch weitere
Vorteile: Sie {iibernehmen
samtliches Kopfrechnen und
lassen verbotene Spielziige
gar nicht erst zu. Aus diesem
Grund ist die App zum anar-
chischen Weltraum-Wettren-
nen ,Galaxy Trucker* viel-
leicht sogar besser als das

Brettspiel. In beiden Versio-
nen bauen die Spieler zuerst
in Echtzeit, also gleichzeitig
und super hektisch, Gaga-
Raumschiffe aus Weltraum-
schrott zusammen, bevor sie
zu einem Wettflug ansetzen,
bei dem fast alle Schiffe zu
Bruch gehen. Im analogen
Spiel kommt es héufig zu Feh-
lern, weil Regeldetails {iberse-
hen werden, in der App lduft
alles glatt. ,,Galaxy Trucker“
beweist, dass aus einem guten
Gesellschaftsspiel eine noch
bessere App werden kann.

Small World:
Fiir Fantasyfreunde

Diplomatische Zwerge,
wohlhabende Ghule, alche-
mistische Trolle oder wohlha-
bende Zwerge, alchemisti-
sche Ghule und diplomati-
sche Trolle? In ,,Small World“
hauen sich die unterschiedli-
chen Fantasy-Stdmme mit ih-
ren Spezialfdhigkeiten so
richtig die Kopfe ein. Wer ge-
winnt die Vorherrschaft auf
der Welt, die viel zu klein ist
fiir so viele ambitionierte
Gruppen? Es konnen 280 ver-
schiedene Kombinationen ge-
bildet werden, sodass sich
schon im Brettspiel keine Par-
tien gleichen. ,,Small World“
ist als Brettspiel ein ganz wil-
der Spafi, Trash Talk ist da na-
tilirlich inklusive. Diese Meta-
ebene fillt bei der App zwar
weg, trotzdem ist das Spiel
auch am Tablet gut umge-
setzt, auflerdem kann man di-
gital ziemlich gut fiirs analoge
Spiel tiben.

Gut zu wissen

= ,Splendor” von Marc André, Brett-
spiel von Space Cowboys/Asmodee,
App (iOS und Android) von Days of
Wonder Digital.

= ,Zug um Zug“ von Alan R. Moon,
Brettspiel von Days of Wonder/As-
modee, App ((0OS und Android) von
Days of Wonder Digital.

= ,Patchwork” von Uwe Rosenberg,
Brettspiel von Lookout Spiele, App
(i0S und Android) von Digidiced.

= ,Galaxy Trucker“ von Vlaada Chva-
til, Brettspiel vom Heidelberger
Spieleverlag, App (i0S und Android)
von Galaxy Trucker Digital.

= ,Small World“ von Philippe Keya-
erts, Brettspiel von Days of Won-
der/Asmodee, App ,Small World 2"
(iOS und Android) von Days of Won-
der Digital.
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