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. . . VATER,
Auch ein Lowe Vorsicht vor dem  mutTer, kinp
muss zum Frisor griinen Kamel STERNBERG

Das kooperative Memory-
Spiel ,Leo muss zum Frisér”
konnen schon Sechsjahrige
zusammen mit ihren Ge-
schwistern oder den Eltern
spielen. Alle versuchen ge-
meinsam, den wildmdahnigen
Lowen Leo zu Bobo, dem Bar-
bier des Dschungels, zu lot-
sen. Dabei miissen sich die
Spieler merken, auf welche
Plattchen der Lowe treten
darf, ohne zu viel Zeit zu ver-
plempern, denn es gibt ein
Problem: Leo quatscht sichim-
mer wieder bei irgendwel-
p chen

Dschungel-
bewohnern
fest und
kommt ein-
fach  nicht
voran. Stan-
dig verpasst
er Bobos La-
denschluss.
Endlich mal
ein Kinderspiel mit unge-
wohnlichem Thema! Leo ist
ein anarchischer Spa8, den ei-
nige bestimmt noch spielen,
wenn die Kleinen schon lange
im Bett sind.

© Leo muss zum Frisér von Leo
Colovini, Abacusspiele, 2-5 Spie-
ler, ab 6 Jahren, 19,99 Euro.

Der ,Fabelsaft” ist
jedes Mal anders

Eigentlich ist ,Fabelsaft” ein
einfaches Sammelspiel: Die
Spielersetzen ihre Tierfiguren
auf einen Ort, flihren eine Ak-
tion aus, schnappen sich
Friichte, daraus entstehen
Séafte. Hat jemand finf bei-
sammen, ist das Spiel auch
schon vorbei. Der Clou ist et-
was anderes: Jede Partie ver-
lauft unterschiedlich, da es 59
verschiede-
ne Aktionen
gibt, von
denenimmer
nur wenige
ausliegen.
Es gibt 240
Ortskarten
(!), die nach-
einander ins
Spiel kom-
men. Diese machen Fabelsaft
zu einer enorm abwechs-
lungsreichen Angelegenheit.
Weil sich das Spiel aber nur
langsam verdndert, bleibt es
sehr eingangig und macht be-
reits Achtjahrigen viel SpaB.
Fabelsaft ist ein groBartiges
und innovatives Familien-
spiel.

© Fabelsaft von Friedemann
Friese, 2F-Spiele, 2-5 Spieler, ab
8 Jahren, 28 Euro.

Ehrlich und berthrend:

VON CHRISTIANE EICKMANN

Die Geburt des ersten Kindes
verlauft bei den wenigsten
Frauen so, wie sie es sich vor-
gestellt hatten. Bei Mareice
Kaiser war so gar nichts wie
erhofft. ,Mach die scheil Mu-
sik aus”, schrie sie schlieBilich
ihren Ehemann Thorben im
Kreifisaal an. Dabei hatte das
musikinteressierte Paar extra
fiir diesen Tag eine CD aufge-
nommen, hatte auf eine nattr-
liche Geburt gehofft. ,Buller-
bli”-Vorstellungen nennt Kai-
ser das rickblickend. Doch
dann ist das Baby tberfallig
und die Wehen stellen sich
nicht von allein ein. Die Ge-
burt muss eingeleitet werden,
die schmerzlindernde PDA
funktioniert nicht, auch weil
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Los, spielen!
Auch in diesem Jahr werden wieder neue Gesellschaftsspiele unter
unseren Tannenbaumen landen. Damit nach dem Auspacken der

Plittchenlegen im

Dschungel

Das Spiel ,Carcassonne Amazonas" ist die
neueste Variante von Carcassonne, dem Spiel
des Jahres 2001. Bei Amazonas geht es wie im
Original darum, eine Landschaft aus Plattchen
zusammenzupuzzeln, die moglichst viele
Siegpunkte einbringt. Allerdings entsteht
diesmal ein Urwald rund um den Amazonas,
den madachtigsten Fluss Stidamerikas, der sich
auch auf unserem Tisch tiber einen Meter lang
ausdehnt. Um das Spiel variabler zu machen,
findet auf demFluss auBlerdem eine Wett-
fahrtstatt. Das Spiel bietet ge-
nug Neues, um den Klassiker
zu beleben, und geniigend
Altbekanntes,
Einstieg leicht fallt. Das Spiel
ist auch gut geeignet fiir Car-
cassonne-Neulinge und Kin-

der ab acht.

© Carcassonne Amazonas von
Klaus-Jirgen Wrede, Hans im Gllck, 2-5 Spieler,

ab 8 Jahren, 17,99 Euro.

Geschenke keine Langeweile aufkommt, stellen wir hier sechs Spiele
vor, die Jung und Alt unterhalten werden.

Ein Spiel als

Abenteuerroman

sodass der

Zwei Welten werden in ,Oben und Unten”
prasentiert. Eine ist irdisch und fir alle sicht-
bar, in ihr entsteht ein klassisches Brettspiel-
dorf. Spannender ist die unterirdische Welt, in
der wie in einem Rollenspiel mit Wiirfeln ge-
kampft und Fantastisches entdeckt wird. Hier
grinden die Spieler ein

Paralleldorf. Unter der Er-
de bestimmen Risikofreu-
de, Wiirfelgliick und ein
dickes Buch der Begeg-
nungen, was geschieht.
Eine solche Mischung aus
traditionellem  Aufbau-

spiel und Rollenspiel light hat es noch nicht
gegeben. Hinzu kommt, dass ,Oben und
Unten” leicht verstandlich und schnell zu
spielen ist. Bereits Zehnjahrige kénnen mit

auf Abenteuertour gehen.

Euro.

© Oben und Unten von Ryan Laukat, Schwer-
kraft-Verlag, 2-4 Spieler, ab 10 Jahren, 49,99

Verliebt in einen kleinen Punk

Bloggerin Mareice Kaiser schreibt in ,Alles inklusive“ Gber das Leben mit ihrer behinderten Tochter

der Arzt nicht die nétige Ruhe
hat, um die werdende Mutter
zu beruhigen.

Als das Baby dann auf der
Welt ist, horen die Sorgen
nicht auf. Das kleine Madchen
wird sofort auf die Intensivsta-
tion verlegt. Es ist aufgrund
eines sehr seltenen Chromo-
somenfehlers mehrfach be-
hindert, muss zunachst kiinst-
lich beatmet werden, ist taub-
blind und hat Probleme mit
der Verdauung.

Kaiser berichtet beeindru-
ckend offen in ihrem Buch
LAlles inklusive” tber ihre
Tochter, die sie im Buch Greta
nennt. Uber Krankenhausauf-
enthalte, iber das Zusammen-
leben als kleine, bis tiber die
Grenzen hinaus beanspruchte
Familie, iber Gliicksmomente

Journalistin, Bloggerin und Mut-
ter: Mareice Kaiser.
FOTO: CAROLIN WEINKOPF

und Frust. ,Geplant war alles
ganz anders, aber wenn ich
einesschonjetzt weil}, dannist
es, dass man Mensch werden
nicht planen kann", formu-
lierten die Eltern im Namen
Gretas in einer Geburtsmail
an Freunde und Verwandte.
Dieser Gedanke zieht sich
wie ein roter Faden durch das
Buch. Wer es liest, erlebt sehr

nah mit, wie Greta heran-
wachst und wie sich das Fami-
lienleben der Kaisers entwi-
ckelt. Neben schonungslosen
Schilderungen zum Beispiel
von Gretas Verdauungsprob-
lemen findet Kaiser immer
wieder beriihrende Worte fiir
die Liebe zu ihrem ,kleinen
Punk"” Greta. Die 35-Jahrige
schildert schlaglichtartig eine
Gesellschaft, der es unmog-
lich scheint, Kinder, die nicht
der Norm entsprechen, zu in-
tegrieren oder tberhaupt zu
akzeptieren.

Kaiser schreibt unter ande-
rem fur die ,taz" und ,Zeit
Online”, auflerdem bloggt sie
unter  Kaiserinnenreich.de.
Als Greta Ende 2015 mit nur
viereinhalb Jahren starb, zi-
tierte Mareice Kaiser die Zei-

Das Spiel ,Camel Up Cards”
ist die kleine und gtunstige
Kartenspiel-Schwester von
,Camel Up"”, dem Spiel des
Jahres 2014. Wie im groflen
Spiel geht es darum, bei
einem Kamelrennen die Sie-
ger und Verlierer richtig vor-
herzusagen und moglichst
frihzeitig passende Wetten
zu platzieren. Lustig wird's,
weil die Kamele niemandem
gehoren und alle Spieler sie
bewegen konnen. Die storri-
schen Paar-
hufer ha-
ben ihren
ganz eige-
nen Kopf
und laufen
auch gerne
einmal Hu-
ckepack
bei einem
Konkurrenten mit. Die Ren-
nen sind zwar nicht wirklich
planbar, daftr ist es aber um-
so unterhaltsamer, wenn das
grine Kamel im letzten Zug
dochnoch gewinnt und samt-
liche Mitspieler leer ausge-
hen.

© Camel Up Cards von Steffen
Bogen, eggertspiele/Pegasus
Spiele, 2-6 Spieler, ab 8 Jahren,
12,95 Euro.

Auf zur launigen
Kartenrunde

Das Kartenspiel ,Futschika-
to" ist das einfachste der hier
vorgestellten Spiele. Des-
halb eignet es sich gut fur
Weihnachtsrunden mit Spie-
lern, die keine groBe Lust auf
komplizierte Regeln haben
und sich nebenbei gern
unterhalten. Es geht darum,
seine Handkarten moglichst
schnell ab-
zuwerfen.

Wer zuerst
kartenlos

ist, ge-
winnt das
Spiel. Es
gibt aller-
dings ein
Problem:

Die Mit-
spieler zwingen einen stan-
dig dazu, neue Karten aufzu-
nehmen, indem sie hoher-
wertige Karten ablegen oder
sich auch mal gegen einen
verblinden. Das macht in
Gruppen von bis zu sechs
Spielern groBen Spa8. ,Fut-
schikato” hat das Zeug zum
modernen Kartenspiel-Klas-
siker.

© Futschikato von Friedemann
Friese, 2F-Spiele, 3-8 Spieler, ab
8 Jahren, 7,49 Euro.

len ,Ich werde riesengrof} fur
dich. Ein Elefant fiir dich. Ich
trag dich meilenweiter ..." der
Musikerin Judith Holofernes.
Unter dem Hashtag #einele-
fantfiirDich posteten darauf-
hin zahlreiche Menschen Ele-
fantenbilder als Anteilnahme
im Netz.

Im Buch ist Gretas Tod le-
diglich als kurzes Nachwort
verzeichnet. Mareice Kaiser
wollte vom Leben ihrer groen
Tochter berichten. Mdéglichst
viele Eltern sollten es lesen.

© Mareice Kaiser:
LAlles inklusive.
Aus dem Leben
mit meiner behin-
derten Tochter”,
Fischer. 283 Sei-
ten, 14,99 Euro.

ALLES
INKLUSIVE

Ao dym Laban mt
wininar ahedesien Tochint

Pippi im
Pliischkeller

© Rosafarbene Geschlech-
terklischees, wohin man
schaut. Manchmal glaube
ich, Barbie halt Pippi Lang-
strumpf in einem pliischi-
gen Kerker gefangen, damit
das hyperaktive Waisen-
kind keinen Schaden an fra-
gilen Madchenseelen an-
richten kann. Ja, wir leben
nicht mehr in den Siebzi-
gern. Aber so lange es sub-
versive Geschichten gibt
wie die der , Pink Pirates”
oder von , Prinzessin
Murks"”, ist es auszuhalten.
Zugegeben, es ist schwie-
rig, mit der Tochter Klamot-
ten kaufen zu gehen und
ohne pinkes Glitzer-Top zu-
rickzukehren. Aber es gibt
kleine Tricks. Gerade
brauchte die GroBe Turn-
schuhe. Ich habe zwei Paar
zur Ansicht bestellt, eine
Proll-rosa-Ausfithrung (eine
Nummer zu grof) und eine
dezentere blau-weille Va-
riante (passend). Ich (un-
schuldig lachelnd): , Ich
kann gerne nachgucken, ob
ich die rosa Schuhe kleiner
bestellen kann." Sie, prag-
matisch: , Aber ich will jetzt
welche und die anderen
sind auch schoén. " Strike!
Wenn ich jetzt noch einen
Weg finde, dem Vierjahri-
gen ein Hemd anziehen zu
dirfen, das weder Light-
ning McQueen noch Darth
Vader aufgedruckt hat, wa-
reich restlos gliicklich. Aber
bis dahin ist es vermutlich
noch ein langer Weg.

BUCHTIPP

Auch Hexen will
gelernt sein

Zum Job einer guten Hexe ge-
hort, dass sie ihr Handwerk be-
herrscht, genauso wie die
Hexenspriiche. Doch genau da-
ran hakt es bei der kleinen
Schusselhexe, die ihrem Namen
immer wieder alle Ehre macht.
In Anu Stohners ,,Die kleine
Schusselhexe und der Drache”
werden die Hexenspriiche so
lange verwirbelt, bis schlieBlich
ein groBer, griiner Drache vom
Himmel fallt. Das griine Unge-
tier mit den fréhlichen roten
Tupfen hatte schon seit Tagen
sein Unwesen Uber dem Wald
getrieben. Samtliche Hexenbe-
sen waren seinem Feueratem
____ . zum Opfer ge-
™ fallen. Nur der
krumme Besen

Sty .
wab- - der kleinen
-{ Schusselhexe
nicht. caro

© Anu Stohner/Henrike Wil-
son, Die kleine Schusselhexe
und der Drache, Hanser-Ver-
lag, 32 S. 14 Euro. Ab vier Jah-
ren.

RATE MAL

Welchen Weg muss die Katze

nehmen? GRAFIK: HOCH



